ARQUITEGTURA

Semana STEAM .

Mariela Martinez 12-Bet




QUE ES LA ARQUITEGTURA?

La arquitectura es el arte y la practica de diseniar y construir edificios




QUE ES EL DIBUJO? o~

Un dibujo es una foto o diagrama realizado con un lapiz, boligrafo o crayola en lugar de\—
la pintura.

Un boceto de arquitectura es denominado Dibujo Arquitectonico




BASICOS AL DIBUJAR EDIFICIOS

Perspectiva: el arte de dibujar objetos
solidos en una superficie bidimensional para
dar la impresién correcta de su altura,

ancho, profundidad y posicién en relacién
con los demas cuando se ven desde un punto
particular.




.. EJEMPLOS SENCILLOS:




DETALLES:

Un edificio no esta completo sin sus
detalles y elementos individuales

Usualmente este es el espacio donde
el arquitecto le da su propio toque al
proyecto
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QUE SON LAS REFERENCIAS? ~

En las artes visuales, el uso de
referencias es la practica de descubrir
informacion en una foto y/o un objeto, una
persona o un lugar del mundo real. Esta
informacion se utiliza para dar al artista
una mejor comprension de su tema y crear
una mayor sensacion de credibilidad en el
arte que se esta creando.
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